






 

 

- filter size: افزايش اين مقدار noise ويژه ھنگامی موثر است که صحنه را از بين ميبر. اين گزينه به adaptive 
undersampling خاموش است و گزينه rays/sample مقدار کمی دارد.  

 
- bounces: مقدار جھشھای نور را که بايد رد گيری شوند تعيين ميکند. 

 بيشتر، نتيجه دقيقتر، زمان ردر بيشتر Color bleeding .مقادير بيشتر: صحنه روشنتر
نتيجه با دقت کمتر. زمان رندر نيز کاھش  و (color bleeding) مقادير کمتر:صحنه تاريکتر، تاثير تراوش رنگھا کمتر

 .ميابد
 .باشد ٠نکته: اگر در صحنه اشياء شفاف و شيشه ای داريم. مقدار اين گزينه بايد بيش از 

  
Adaptive undersampling group: 

 .مھای غير Yزم سرعت رندر را باY تر ببري sample تنظيمات اين گروه اين امکان را به ما ميدھند تا با حذف
  

- adaptive undersampling: ھنگامی که روشن باشد از undersampling ميشود. اگر اين گزينه را خاموش  استفاده
خاموش کردن اين گزينه باعث افزايش جزئيات رندر ميشود اما در عوض زمان  .کنيم از تمام پيکسلھا نمونه گيری ميشود

 .را باY ميبرد رندر
  

- initial sample spacing: استفاده کمتر شده و در نتيجه سرعت محاسبه  اعداد بزرگتر يعنی تعداد نمونه ھای مورد
 ١۶١۶xپايين می آيد. پيش فرض =  باYتر ميرود و در عوض کيفيت کار

  
- subdivision contrast: مشخص ميسازد کدام قسمت يک ناحيه بايد ريز  اين گزينه دامنه کنتراستی را تعيين ميکند که

پارامتر باعث کمتر شدن ريز بخش سازی ميشود، دقت کاھش ميابد و در عوض  به طور خkصه افزايش اين بخش شود.
احتياج به ريز بخش شدن ندارند ريز  سريعتر انجام ميشود و در نظر گرفتن اعداد بسيار کم باعث ميشود جاھايی که رندر

 .عوض دقت باY ميرود بخش شوند. سرعت رندر پايين می آيد و در
  

- subdivide to: افزايش اين گزينه باعث کمتر شن زمان رندر  .اين گزينه حداقل مقدار ريز بخش شدن را مشخص ميکند
 ١×١پيش فرض =  .و کاھش کيفيت و دقت رندر ميشود

  
- show samples: نمونه ھا را نشان ميدھد و ميتوانيم بفھميم به اندازه کافی نمونه وجود دارد يا نه.  


